éﬁ@@h@ﬂwg}f@

Software fur Schulen

Lernprogramm
Mathematik
1x1 Olympiade

1 Anleitung

1.1 Installation und Start

e Nach dem Download starten Sie das Programm 1x10lympSetup.exe und folgen den Anweisungen.

e Start>Programme > Schulware > 7x7-Olympiade

1.2 Gestaltung der Olympiade

Fir unsere 1x1 Olympiade haben wir bewusst eine schlichte Spieloberflache gewahlt. Sie hat einen hohen
Aufforderungscharakter und ist spielend leicht zu bedienen.
Sie werden schnell feststellen, dass die Schiiler das Programm schon nach kurzer Zeit vollig selbststéndig

handhaben.

Die ubersichtliche Spielaberflache lenkt die Kanzentration der Schiiler gezielt auf den Ubungsinhalt.

“Schulware GbR
JahnstralBe 34

74251 Lehrensteinsfeld
Tel: 07134,/18862

Fax: 07134,/21621

Email: mail@schulware.de
Internet; www.schulware.de
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http://www.schulware.de/

1.3 Das Spielfeld

‘Lehr‘er‘-Optionen

‘Programminfo

‘Programm beenden

Ausgewahlte
Einmaleinsreihen

Einstellbare
Schwierigkeitsstufen

‘Aufgabenzéhler

‘Stoppuhr‘

‘Aufgabenfeld

‘OIympiade-Star‘t

‘Dlympiade—Stop

& 1x1-Olympiade: Lizenz fiir Schulware Lehrensteinsfeld

L o]

Besser

Hier wahlen Sie eine
Schilergruppe aus.

Hier kdnnen Sie eine neue
Schulergruppe anlegen.

|zeiten fur schmetterlinge

1. Platz
2. Platz
3. Platz
4. Platz
5. Platz

Alexandra
Sandra
Felix
Simon
Julia

In der
Highscoretabelle
werden die funf
zeitschnellsten Spieler
angezeigt.

Nur der Lehrer hat
Zugang zur
vollsténdigen Liste und
kann diese bearbeiten.

Die Highscoretabelle
kann auch ganz
ausgeblendet werden.

1.4 Einmaleinsreihen auswahlen

Das Ergebnisfeld
passt sich immer der
entsprechenden
Einmaleinsreihe und
dem gewahlten
Schwierigkeitsgrad an.

Klicken Sie auf das Anzeigenfeld ,Einmaleinsreihe®. Sie gelangen zu einem weiteren Fenster mit allen wahlbaren

Einmaleinsreihen:

Einmaleinsreihen

Einmaleinsreihe

4 40

So wahlen Sie die gewiinschten Einmaleinsreihen:

Riicksetzen

= Mit Klick auf eine einzelne Reihe, wahlen Sie diese an oder ab.

= Die groBen Befehlsschaltflachen ersparen lhnen viele Einzel-Klicks.

=  Mit ,Rucksetzen” wahlen Sie alle Reihen ab.

Kleines Einmaleins GrobBes Einmaleins Zehner-Einmaleins

Abbrechen “

= Mit,O0k" werden Ihre Veranderungen wirksam. Die ausgewahlten Reihen werden im Spielfeld angezeigt.

= Abbrechen” bringt Sie zuriick zum Spiel, ohne dass eventuelle Veranderungen wirksam werden.




1.5 Lehrer-Einstellungen

Mit einem Klick auf den Lehrer-Button werden Sie zunachst aufgefordert, das Passwort einzugeben. Da beim ersten
Zugang noch kein Passwort existiert, brauchen Sie nur auf Ok zu klicken und Sie gelangen zu dem Fenster ,Lehrer-

Einstellungen®
M Form1 EJ@IEQ

Einmaleinsreihe: Zeiten Klasze 3b
1 Melanie 00:08
4 2  Patrick 00:10
3  Michael 00:11
Zahl der Aufgaben: 4 Tim 00:12
. 5 El . 0 I%l 5 Viviane 00:14
- 6  Nathalie 00:16
Gleichungsart: 7 Kristin 00:17
B R-s=_ [T R-_=e [ _-=
[T« R=_ [T _“R=e s _=
[T _:R=x [T e:R=_ [ e:_=
C _:==R [T e _=R [ e:n=_ T
Gezamte Zeitenliste Ioschen |
Schwiengkeitzgrad: = =—
O Gut ® Besser O Super Mark. Zeilen in Zeitenliste lozchen |
P Reihe fisiert, d.h. Schiller darf nicht andem Gruppen fiir Zeitenlisten
X Schwierigkeitsarad fisiert Klasse 3h j
[® Schider darf Programm beenden
[® Zeitenliste in Spielform anzeigen Passwort:
X :Schiler darf Gruppen auswahlen: - =
MNeus G def G lgzch
[® Schiiler darf neue Gruppen anlegen SO CE e | IERETS \WHETER |
Passwort andern
Programm beenden Abbrechen Ok

Sie kénnen hier die 1x1-0lympiade so einstellen, wie Sie es wiinschen:

= Die Einmaleinsreihen auswahlen durch Klick mitten in das Feld ,Einmaleinsreihe” (siehe auch 2.2)
= Die Anzahl der Multiplikationsaufgaben und Divisionsaufgaben bestimmen
= Die Gleichungsart, also die Art der Aufgabenstellung einstellen, wobei bedeutet:

X st eine Zufallszahl von 1 bis 10

R ist die ausgewa&hlte Einmaleinsreihe

e st die Ergebniszahl aus X - R
ist Platzhalter fiir das Ergebnis des Schilers.

= Den Schwierigkeitsgrad wahlen

= Die Optionen einstellen, welche Sie dem Schdler freigeben wollen
= Das Passwort andern

= Die Zeitenlisten bearbeiten

= Die Schilergruppen bearbeiten

Die meisten der oben aufgefiihrten Einstellméglichkeiten erklaren sich selbst. Nachfolgend erklaren wir die zwei
wichtigsten ausfuhrlich.



1.5.1 Zeitenlisten (Highscore])
Im Spielplan der 1x1-Olympiade werden immer nur die ersten 5 Platze der Zeitenliste angezeigt. Nur der Lehrer hat
Uber sein Passwort Zugang zur gesamten Zeitenliste.

Beachten Sie, dass Sie die Zeitenliste aus dem Spielplan auch ganz ausblenden kénnen.

So bearbeiten Sie die Zeitenliste:

Markieren Sie eine oder mehrere Zeilen, indem Zeiten Klasse 4a Tiger
Sie auf die Zeilennummer klicken: 1 |Antje 00:12 B
Markierte Zeilen werden gelb hervorgehoben. % Beniamin 00:15 =
Ein Klick auf eine bereits markierte Zeile, hebt J ; .
die Markierung auf. /B Melanie 00:16

4 Ines 00:18

5 Daniela 00:19

: — 6 Themas 00:21

Sie konnen Namen und Zeiten korrigieren, etwa 7 atima 00:21
bei Tippfehlern. - :

8 Jessica 00:23

9 Markus 00:25
Hiermit I6schen Sie alle Namen in der Liste, der 10 Andreas 00:27
Gruppenname bleibt erhalten. 11 Bjémn 00:27 _
Hiermit [6schen Sie alle Namen in der Liste, die Eeeamis d=iEnlistz loomEn |
Sie zuvor markiert haben. — tdark. Zeilen in Zeitenliste [Gschen |

1.5.2 Gruppen

Sie kdnnen verschiedene Spielgruppen definieren. Das bedeutet, dass Sie nicht nur die einzelnen Klassen lhrer
Schule eingeben kdnnen, sondern Sie kénnen auch innerhalb einer Klasse sehr grofzigig differenzieren.

Wenn Sie eine neue Gruppe auswéhlen, wird das zugehdrige Passwort zunachst nicht angezeigt, damit ,Kiebitze",
die Ihnen Uber die Schulter schauen, keine fremden Passworter erhaschen kénnen.

Das Passwort wird erst angezeigt, wenn Sie auf das davor stehende Schlisselwort ,Passwort:” klicken. Ein
nochmaliger Klick blendet das Passwort wieder aus.

; — Gruppen filr Zeitenlisten |- |Hier 6ffnen Sie die
Klicken Sie hier, um RH Liste aller bereits
das Passwort |Tiger j{ definierten Gruppen.
anzuzeigen. 7\

Faszswaort: IPasawu:urt
Hier legen Sie eine — =
neue Gruppe fest. —+ Meue Gruppe definieren Gruppe laschen
__|Hier kdnnen Sie das

Passwort einer
Gruppe ansehen und
ggf. andern.

Hier l6schen Sie die aktuelle Gruppe.
Beachten Sie:

Wenn Sie eine Gruppe léschen,
werden alle zugehorigen
Zeitenlisten vollstandig geléscht!




